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회의 장소 및

주제

■회의장소 : 서울시립대 4층 전시실

■회의주제

1.베니스 비엔날레 전시와 운영방법에 관련한 회의

2.용적률 게임 주제에 대한 프리젠테이션

(소장 정이삭,석사과정 정다은, 김형범)

참 석 자
서울시립대 교 수 김성홍
한양대 교 수 안기현
에이코랩 소 장 정이삭
서울시립대 정다은
서울시립대 김형범

내 용

■베니스 비엔날레 전시와 운영방법에 관련한 회의

1.전시는 어떻게 할 것인가?

-연역적으로 접근 필요(KSH)

2.어떤 사례를 보여 줄 것인가?

-젊은 건축가와 집장사들이 작업해 온 것들 중에 어떤 가치를 두고 보여줄 것인가?(KSH)

-미학적인 접근은 실패 가능성이 있으므로 건축 해부를 통해 건축이 어떤 방식으로 치밀하게

지어지고 가치를 남기는지 보여줄 필요 있음(KSH)

-전시 마지막 단계에는 “선언” 관련한 내용이 있었으면 함. 세계적으로 버블 상태에 있기 때

문에 공유 되어질 수 있음(CIS)

-이전 네덜란드 전시관은 임팩트는 컸지만 전달하고자하는 메시지는 없었음(CIS)

-아라베나 작품에는 약자를 위한 작업들이 있는데 우리의 작업이 이러한 성향을 따라가기 보

다는 영리하게 갈 필요가 있다고 봄(KSH)

-‘용적률 게임’ 단어는 재밌지만 하고자하는 얘기와 그 내용을 어떻게 추스려야 하는지 고민

됨(AKH)

-집장사 문제를 해결 할 수 있는 아이템을 생각해 보는 것과 ‘선언’을 재밌게 풀어보는 것도

좋다고 봄(JDE)

-우리의 주거 공간이 발코니에 의해 많이 변형 되었다. 발코니가 주인공은 아니지만 배경으로

써 보여줄 필요가 있다고 생각함(KSH)

-지금까지의 내용을 보면 전시의 주인공은 ‘주거’이고 다음으로는 ‘근생’으로 정리가 되어짐.

강한 Staetment와 용적률 게임의 가치는 무엇인지, 게임의 목적은 무엇인지 좀 더 고민 필요

(KSH)

3.기타

-카탈로그를 만들어야 함. 약 5천만원 소요 될 것으로 예상(KSH)

-카탈로그를 공간사에서 해야 할지 해외에서 해야 할지 대안 필요(KSH)

-그래픽 디자인이 필요여부(KSH)

-사진작가 섭외 필요(KSH)

-책은 영어로 만들어야 함(KSH)

-피터 페레토의 사진이 괜찮고 홍보 효과가 기대 되므로 사용 고려(KSH)

-우리의 주제의 공유를 위해 외국작가까지 섭외 고려하고 있음(KSH)

4.스케쥴

-한양대 12월 21일 방학 예정(AKH)

-12월 17일 아라베나 상해 방문 후 베니스에서 큐레이터 소집 할 가능성 있음

-12월 16일, 12월 17일 스케쥴 비웠으면 함

-회의는 시립대에서 당분간 계속 유지


